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SAO FERNANDO

ROTEIRO DE RECUPERACAO DE ATIVIDADES DO 1° TRIMESTRE

ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO TURMA:2° ANO
ALUNO(A):

PROFESSOR:JOSIANE, MARCIA, BRUNA.

COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA — MATEMATICA — HISTORIA
GEOGRAFIA - CIENCIAS — ENSINO RELIGIOSO.

PERIODO DE REALIZACAO: 21 DE AGOSTO A 04 DE SETEMBRO

O QUE VAMOS LINGUA PORTUGUESA: LEITURA DE  PALAVRAS
ESTUDAR? SIMPLES; PALAVRAS COM P E B;VOCABULARIO.
MATEMATICA: SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL.
GEOGRAFIA: RELACOES ESPACIAIS; SIMBOLOS E
CODIGOS.

HISTORIA: PATRIMONIOS DA CIDADE, ESPACOS
PUBLICOSEPRIVADOS,ESPACODE

SOCIABILIDADE;

CIENCIAS: SUSTENTABILIDADE; CALOR: FONTES
NATURAIS E ARTIFICIAIS; SAUDE AUDITIVA E

VISUAL.
ENSINO RELIGIOSO: O EU A FAMILIAE O
AMBIENTE DE CONVIVENCIA; SIMBOLOS
RELIGIOSOS E PRATICAS CELEBRATIVAS.

PARA QUE * LER E ESCREVER PALAVRAS SIMPLES;

VAMOS ESTUDAR: | * AMPLIAR O VOCABULARIO,

= IDENTIFICAR A QUANTIDADE DE SILABAS DAS

_ PALAVRAS;

’f’ RECONHECER ANTECESSOR E SUCESSOR;

" APRENDER A COMPOR E DECOMPOR OS
~ NUMEROS;

" DENTIFICAR AS RELACOES ESPACIAIS;

* RECONHECER ALGUNS SIMBOLOS UTILIZADOS

_ NA SOCIEDADE;

* CONHECER O PATRIMONIO CULTURAL DA
_ CIDADE;

’f’ CONSTRUIR O CONCEITO PUBLICO E PRIVADO;

’j’ COMPREENDER O QUE E SUSTENTABILIDADE;

" IDENTIFICAR FONTES DE LUZ;

* IDENTIFICAR OS TIPOS DE POLUICAO VISUAL E

SONORA
COMO VAMOS COM AJUDA DE ALGUM FAMILIAR;
ESTUDAR * ORGANIZAROS ESTUDOS E  ESCREVER O

CABECALHO NA REALIZACAODAS ATIVIDADES.




LINGUA PORTUGUESA

1- COPIE AS PALAVRAS ABAIXO NO SEU CADERNO E COMPLETE- AS COM P OU B:

TA[ JETE « RA[JO RE[ JOLHO
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2- VAMOS COMPLETAR AS PALAVRAS COM AS VOGAIS QUE ESTAO
FALTANDO.DEPOIS ESCREVA AS PALAVRAS:
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3- LIGUE AS PALAVRAS A SUA QUANTIDADE DE SILABAS.
Q

35 COELHINHO

CRIANCAS

MATEMATICA

1-ESCREVA O NOME DOS NUMEROS:

A) 10

B) 15

C) 18

D) 22

E) 30




2- COLOQUE O NUMERO QUE VEM ANTES E DEPOIS:

18 43
30 9

49 20
1 11

3- REPRESENTE OS NUMEROS NO QUADRO VALOR DE LUGAR, COMO NO
MODELO:

DU
CINQUENTAEOITO =T g
DluU DU
A) TRINTA E CINCO B) VINTE E SETE
DlU
C) QUINZE DlUS D)VINTE

GEOGRAFIA

1- DESENHE UM COMODO DE SUA CASA.OBSERVE BEM O ESPACO ESCOLHIDO,
LOCALIZANDO OBJETOS QUE ESTEJAM: EM CIMA, EMBAIXO, NA FRENTE E ATRAS

DE ALGUM MOVEL.




2- ENCONTRAMOS SIMBOLOS POR TODA PARTE NO NOSSO DIA A DIA. LEIA AS
PALAVRAS DO QUADRO E IDENTIFIQUE SEU SIMBOLO. DEPOIS, ESCREVA
ABAIXO DO SIMBOLO O SEU SIGNIFICADO.

HOSPITAL POSTO DE SAUDE AEROPORTO SEMAFORO

LOMBADA FAIXA DE PEDESTRES MERCADO IGREJA

+

3- SIMBOLOS SAO ELEMENTOS UTILIZADOS PARA REPRESENTAR LUGARES.
TEMOS COMO EXEMPLO O CARRINHO DE COMPRAS E AS PLACAS DE
TRANSITO.

. DESENHE OS SIMBOLOS QUE VOCE ENCONTRA COM MAIS FREQUENCIA
NO TRAJETO DE SUA CASA ATE A ESCOLA:




HISTORIA

1- MARQUE UM X' NOS LUGARES QUE SAO PATRIMONIOS HISTORICOS DE
ROLANDIA:

( ) LOJA DE ROUPAS

() LANCHONETE DA MARIA

( ) IGREJA MATRIZ SAO JOSE
( ) ESTATUA ROLAND

( ) LAGO SAO FERNANDO
() MUSEU MUNICIPAL

( ) ESTADIO ERICK GEORGE

2— OBSERVE AS IMAGENS, LEIA AS INFORMACOES E RESPONDA:

ESPAGO PUELICO E UM LUGAR

QUE TODAS PESS0AS PODEM ESPAGOS PRIVADOS PERTECEM A
FREQUENTAR COMO: ALGUEM COMO CASAS, PREDIOS,

ESCOLAS,IGREJAS, PARQUES... FAZENDAS...

ESCREVA O NOME DE DOIS LUGARES PUBLICOS QUE VOCE JA TENHA IDO:




AS PESSOAS PROCURAM VIVER EM GRUPO,
NA COMPANHIA DOS FAMILIARES E AMIGOS.
UM GRUPO DE PESSOAS QUE VIVEM NO MESMO
LOCAL, REALIZANDO ATIVIDADES JUNTAS,
TRABALHANDO E SE DIVERTINDO FORMAM UMA

COMUNIDADE.

ESCREVA ALGUMAS FORMAS DE COLABORAR
COM A SUA COMUNIDADE:

[ ~/ 1\ " |MANTENDO AS
) = U - IRUAS LIMPAS

CIENCIAS

A)

COMO SE CHAMA UM LUGAR COMO ESSE?




B) O QUE VOCE ACGA QUE VAI ACONTECER COM O PLANETA SE
NAO RECICLARMOS NOSSO LIXO?

2- O SOL E UMA IMPORTANTE FONTE DE LUZ NATURAL PARA OS SERES VIVOS
DO PLANETA TERRA. ALEM DO SOL, ALGUNS OBJETOS PODEM SERVIR COMO
FONTE DE LUZ. A LUZ PODE SER NATURAL OU ARTIFICIAL. IDENTIFIQUE OS
DESENHOS QUE REPRESENTAM LUZ NATURAL E OS QUE REPRESENTAM LUZ
ARTIFICIAL:

/\. N s

T
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3)OBSERVE AS IMAGENS E ESCREVA NA LINHA QUAL O TIPO DE POLUICAO.

POLUICAO SONORA- POLUICAO VISUAL - POLUICAO DO SOLO
POLUICAO DO AR

LY
e




ENSINO RELIGIOSO

1- ESCREVA O NOME DE 3 LUGARES ONDE PODEMOS CONVIVER COM OUTRAS
PESSOAS:

RELIGIOES OU IGREJAS PRESENTES NA MINHA FAMILIA E
NA SALA DE AULA

Semob

AS PESSOAS SEGUEM DIFERENTES RELIGIOES
OU IGREJAS.

HA FAMILIAS NAS QUAIS AS PESSOAS
PARTICIPAM DE UMA UNICA RELIGIAO E HA TAMBEM
FAMILIAS CUJOS MEMBROS PODEM PARTICIFAR DE
RELIGIOES OU IGREJAS DIFERENTES.

NA SALA DE AULA TAMBEM PODEM EXISTIR

COLEGAS QUE SEGUEM RELIGIOES OU IGREJAS DIFERENTES.

A ESSA VARIEDADE DE CRENCAS RELIGIOSAS, CHAMAMOS DE
DIVERSIDADE RELIGIOSA. )

DEVEMOS RESPEITAR O DIREITO QUE AS PESSOAS TEM DE ESCOLHER
UMA RELIGIAD OU IGREJA PARA SEGUIR.

FACA UM DESENHO REPRESENTANDO A RELIGIAO OU IGREJA DE SUA FAMILIA E
ESCREVA O NOME DA RELIGIAO OU IGREJA:
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SAQ FERNANDO
ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO
ALUNO(A):
PROFESSORA: DANIELE ROSA TURMA: 2° ANO
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
PERIODO DE REALIZACAO: 24/08/2020 A 28/08/2020.

O QUE VAMOS ESTUDAR?

PATRIMONIO CULTURAL DE CULTURAS DIVERSAS EM DIFERENTES EPOCAS.

O RETRATO COMO A DESCRICAO DA ESPRESSAO DOS SENTIMENTOS.

CORES PRIMARIAS E MONOCROMIA E O ESTUDO DO MESMO TOM DE UMA COR.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR?

PR. EF15AR25 - CONHECER E VALORIZAR O PATRIMONIO CULTURAL, DE CULTURAS
DIVERSAS, EM ESPECIAL A BRASILEIRA, INCLUINDO-SE AS INDIGENAS, AFRICANAS E
EUROPEIAS.

PR.EF15AR.N.2.03 - REALIZAR COMPOSICOES ARTISTICAS, TENDO COMO
REFERENCIA, NAO COMO MODELO, OBRAS DE ARTE OU OBJETOS ARTISTICOS DE
ALGUNS DIFERENTES PERIODOS. PR.EF15AR.n.3.22 - CONHECER E PERCEBER 0OS
DIFERENTES GENEROS DA ARTE COMO: RETRATO E AUTORRETRATO, PAISAGEM,
NATUREZA MORTA.

PR.EF15AR.N.2.38 - REALIZAR TRABALHOS ARTISTICOS DE MONOCROMIA E
POLICROMIA PARA SABER DISTINGUI-LAS E REALIZAR COMPOSICOES ARTISTICAS.
PR.EF15AR02.S.3.03 - EXPLORAR E RECONHECER ELEMENTOS CONSTITUTIVOS DAS
ARTES VISUAIS (PONTO, LINHA, FORMA, COR, ESPACO, MOVIMENTO ETC.).

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?
FOLHA, LAPIS DE ESCREVER E DE COR.

FOLHA, LAPIS DE ESCREVER E DE COR, PAPEIS PICADOS COLORIDOS E COLA.

MATERIAL: FOLHA, LAPIS DE ESCREVER E DE COR VERMELHO, AZUL E AMARELO E
UM ESPELHO.

ATIVIDADE 1: CRIACAO DE PERSONAGEM COM A MAO

VAMOS CRIAR UM DESENHO PENSANDO NAS HISTORIAS INDIGENAS QUE
CONHECEMOS E CRIAR UM PERSONAGEM USANDO AS LINHAS DA MAO.




PECA PARA UM FAMILIAR TE AJUDAR COM A ATIVIDADE (PAI, MAE, AVO, TIA...)
. APOIANDO UMA DAS MAOS NA FOLHA DE PAPEL VOCE IRA CONTORNA-LA
COM O LAPIS.

. NO CENTRO DA MAO VOCE VAI COLOCAR UM ROSTO, COM
OLHOS, NARIZ E BOCA, EM SEGUIDA PENSE QUE CADA DEDO SEJA
UMA PENA NA CABECA DO INDIO E PINTE CADA DEDO DE CORES
DIFERENTES.
. NAO SE ESQUECA DO CABELO TAMBEM.

. USE E ABUSE DAS CORES.

. NAO ESQUECA DE PINTAR O FUNDO PARA SUA COMPOSICAO FICAR LINDA.

J PRONTO, SEU INDIOZINHO FEITO COM A MAO ESTA PRONTO.

ATIVIDADE 2: DESENHO DE RETRATO DE ALGUEM DA FAMILIA

1-  PECA PARA UM FAMILIAR OU RESPONSAVEL TE AJUDAR COM A ATIVIDADE
(PAI, MAE, AVO, TIA..))
. VAMOS PRESTAR A ATENCAO NOS DETALHES FACIAIS E EXPRESSOES DO
ROSTO DAS PESSOAS AO NOSSO REDOR.
. COMO MUITOS ARTISTAS VAMOS FAZER O RETRATO DE UMA PESSOA
QUERIDA QUE CONHECEMOS.
. PECA PARA ESSA PESSOA SENTAR NA SUA FRENTE.

. EM SEGUIDA, NUMA FOLHA DE PAPEL, COM LAPIS DE
ESCREVER COMECE COPIANDO O FORMATO DO ROSTO,
COLOQUE OS OLHOS, NARIZ, BOCA, SOBRANCELHAS E
CABELO.

. PINTE BEM BONITO A PELE, OLHOS, CABELO E NAO SE ESQUECA DO FUNDO.

o DEPOIS DE TERMINADO O RETRATO VAMOS FAZER UMA MARGEM COLANDO
PEDACINHOS DE PAPEL EM VOLTA DO DESENHO.

o PRONTO! NAO ESQUECA DE COLOCAR SEU NOME E DATA NA ATIVIDADE.

ATIVIDADE 3: AS CORES PRIMARIAS E AS SENSACOES

NA AULA DE HOJE VAMOS CONHECER AS CORES PRIMARIAS.
. PENSE NAS CORES PRIMARIAS QUE SAO AZUL, AMARELO, VERMELHO E
IMAGINEM QUAL SENSACAO CADA UMA DESSAS CORES REPRESENTA PARA VOCE.




PODEMOS VERIFICAR QUE OS EFEITOS PRODUZIDOS PELAS CORES PODEM
EXPRESSAR UMA IDEIA, UM SENTIMENTO, UMA SENSACAO: TRISTEZA,
ALEGRIA, TRANQUILIDADE, RAIVA, MEDO, ESPANTO ENTRE OUTROS.

. NO SEU CADERNO VOCE IRA REALIZAR UMA ATIVIDADE DE CORES E
SENSACOES.

. AGORA VAMOS REPRESENTAR POR MEIO DO DESENHO ALGUNS MOMENTOS
DO SEU DIA A DIA QUE LHE CAUSAM ALGUMAS SENSACOES.

AZUL AMARELO VERMELHO

o DIVIDA O FOLHA DO SEU CADERNO OU O SULFITE EM TRES PARTES, E EM
CADA UMA DAS PARTES VOCE IRA REPRENTAR UM MOMENTO DO SEU DIAS ADIAE
COLORIR CADA MOMENTO COM UMA COR PRIMARIA, OU SEJA, AZUL, AMARELO E
VERMELHO QUE REPRESENTE ESSE SENTIMENTO. LEMBRANDO QUE VOCE DEVERA
UTILIZAR AS TONALIDADES DAS CORES, APERTANDO MAIS O LAPIS, PARA A COR
FICAR MAIS FORTE E DEIXAR A MAO LEVE PARA A COR FICAR MAIS CLARA.

o FACA UMA DESENHO QUE VOCE SE SENTE TRISTE E ESCOLHA UMAS DAS
CORES PRIMARIA PARA COLORIR ESSE MOMENTO.
o FACA UMA DESENHO QUE VOCE SE SENTE FELIZ E ESCOLHA UMAS DAS
CORES PRIMARIA PARA COLORIR ESSE MOMENTO.

o FACA UMA DESENHO QUE VOCE SE SENTE COM RAIVA E ESCOLHA UMAS DAS
CORES PRIMARIA PARA COLORIR ESSE MOMENTO.

P F—




ROTEIRO DE RECUPERAGAO 1° TRIMESTREDE ESTUDO - COVID 19

ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO

PROFESSORA: DENISE MARTINS TURMA: 2° Ano
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA

PERIODO DE REALIZAGCAO: 21 DE AGOSTOA04 DE SETEMBRO

O QUE VAMOS APRENDER?

ATIVIDADE 1

GINASTICA GERAL E O RECONHECIMENTO DO CORPO.

ATIVIDADE 2

BRINCADEIRAS E JOGOS DA CULTURA POPULAR: AMARELINHA ATIVIDADE3
JOGOS E BRINCADEIRAS

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

ATIVIDADE 1

PARA EXPERIMENTAR E EXPLORAR SENSACOES CORPORAIS DIVERSAS E COMPREENDER
COMO O CORPO SE COMUNICA, SE RELACIONA E SE EXPRESSA POR MEIO DOS SENTIDOS.
ATIVIDADE 2

EXPERIMENTAR BRINXADEIRAS E JOGOS POPULARES TRADICIONAIS

APRENDER O QUE E O JOGO AMARELINHA E ELASTICO, SUAS CARACTERISTICAS E SUAS
REGRAS.

ATIVIDADE 3

PARA EXPLORAR A IMAGINACAO JUNTAMENTE COM A EXPRESSAO DOS MOVIMENTOS
CORPORAIS TRABALHANDO ASSIM A TOTALIDADE DO CORPO.

DESENVOLVIMENTO

ATIVIDADE 1

APRESENTE O CONTEUDO PARA O SEU FILHO DA SEGUINTE FORMA:

FALE PRA CRIANCA QUE CORPO HUMANO PODE SER ESTUDADO EM TRES PARTES DISTINTAS,
SAO ELAS: CABECA, TRONCO E MEMBROS.

MEMBROS INFERIORES E SUPERIORES. O TRONCO E COMPOSTO DO TORAX (PEITO) E DO
ABDOMEN (BARRIGUINHA).

OS MEMBROS SAO DIVIDIDOS EM SUPERIORES (BRACOS, ANTEBRACOS, OMBROS E MAOS) E
INFERIORES (QUADRIL, COXAS, PERNAS E PES

TEMOS TAMBEM OSSOS DO CORPO HUMANO E ARTICULACOES DO CORPO HUMANO.

PROPOE CANTAR COM AS CRIANCAS A MUSICA CABECA, OMBRO, JOELHO E PE INDICANDO AS

PARTES EM SEU CORPO, E REPETIR A MUSICA. (OUTRA SUGESTAO DE MUSICA E BONECA DE
LATA).

LINK DA MQSICA CABECA OMBRO E JOELHO E PE: https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8XIls
LINK DA MUSICA BONECA DE LATA:

https://www.youtube.com/watch?v=BNfmCkRdI 4

ATIVIDADE 2

AMARELINHA



https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8Xls
https://www.youtube.com/watch?v=BNfmCkRdI_4

IMPORTANTE RESSALTAR QUE PULANDO, A CRIANCA DESENVOLVE A COORDENAGAO MOTORA
AMPLA, O EQUILIBRIO E A CONCENTRACAO.

MATERIAIS COMO GIZ, PEDRA DE TERRA OU CACO DE TIJOLO OU FITA CREPE PODEM SER
UTILIZADOS PARA CONSTRUIR A AMARELINHA E JOGAR.

REGRAS: A BRINCADEIRA DA AMARELINHA E UMA BRINCADEIRA MUITO ANTIGA QUE E OTIMA
PARA DESENVOLVER A NOGCAO DE RESPEITO AS REGRAS E A ESPERAR PELA VEZ. A
AMARELINHA MAIS TRADICIONAL E AQUELA FEITA NO CHAO COM GIZ. SEGUE AS REGRAS DA
BRINCADEIRA:

CADA JOGADOR PRECISA DE UMA PEDRINHA OU TAMPINHA.

QUEM COMECAR JOGA A PEDRINHA NA CASA MARCADA COM O NUMERO 1 E VAI PULANDO DE
CASA EM CASA, PARTINDO DA CASA 2 ATE O CEU.

SO E PERMITIDO POR UM PE EM CADA CASA. QUANDO HA UMA CASA DO LADO DA OUTRA, PODE
POR OS DOIS PES NO CHAO.

QUANDO CHEGAR NO CEU, O JOGADOR VIRA E VOLTA PULANDO NA MESMA MANEIRA, PEGANDO
A PEDRINHA QUANDO ESTIVER NA CASA 2.

A MESMA PESSOA COMECA DE NOVO, JOGANDO A PEDRINHA NA CASA 2.

PERDE A VEZ QUEM:
— PISAR NAS LINHAS DO JOGO
— PISAR NA CASA ONDE ESTA A PEDRINHA
— NAO ACERTAR A PEDRINHA NA CASA ONDE ELA DEVE CAIR
- NAO CONSEGUIR (OU ESQUECER) DE PEGAR A PEDRINHA DE VOLTA

CEU cEU
9 10 _ 3 =
] |
5 6 l.‘ 4 5
3 4 3 3 3
1 2 l‘_l |« 2 |

ESCOLA UM MODELO ACIMA E SE DIVIRTA.
GANHA QUEM TERMINAR DE PULAR TODAS AS CASAS PRIMEIRO.

LINK: https://youtu.be/bA4fMRt7g3c

ATIVIDADE 3
PEGA A PEGA DOS OBJETOS




OBEJTOS DEVERAO SER COLOCADOS EM CANTO DA CASA, O ALUNO DEVERA FICAR A UMA
ADISTANCIA CONSIDERAVEL DESTES OBJETOS, PRA IR BUSCA LOS DAS SEGUINTES MANEIRAS,
UMA DE CADA VEZ. (APOS O SINAL DAQUELE QUE COMANDA A ATIVIDADE)

ENGATINHANDO, AJOELHADO E ROLANDO. INTERESSANTE DETERMINAR UM TEMPO PRA ESTA
ATIVIDADE ANALISAR DE QUAL MANEIRA O ALUNO FOI MAIS RAPIDO

DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

O ALUNO DEVERA COLOCAR A DATA, ESCREVER “RECUPERAGCAO /ATIVIDADE DE EDUCAGCAO
FISICA” FAZER DESENHOS QUE REPRESENTEM AS ATIVIDADES REALIZADAS.

DATA:_ | |
EDUCACAO FISICA:

ATIVIDADE 1

ATIVIDADE 2

ATIVIDADE 3




ROTEIRO DE RECUPERAGAO 1° TRIMESTRE / 2° ANO
LINGUA INGLESA

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO -

ESCOLA MUNICIPALSAO FERNANDO

PROFESSOR: JESUEL TURMA: 2° ano
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA

PERIODO DE REALIZAGAO: 21/08 A 04 DE SETEMBRO DE 2020

AUDIO DA e OUCA O AUDIO DA PROFESSORA E ASSISTA AO VIDEO
PROFESSORA: DE APOIO PARA ENTENDER COMO REALIZAR A
ATIVIDADE.

O QUE VOCE VAI e REPERTORIO SOBRE CUMPRIMENTOS E CORES.
ESTUDAR:

PARA QUE VAMOS e RECONHECER E COMPREENDER AS PALAVRAS E

ESTUDAR  ESSES FRASES SOBRE O TEMA SAUDACOES E CORES.

CONTEUDOS?

CgMO _ VAMOS e COM O APOIO DO(A) PROFESSOR(A) E DO VIDEO

ESTUDAR: ENTENDER O SIGNIFICADO DE PALAVRAS QUE NOMEIAM
OS AS SAUDACOES E AS CORES.

COMO VAMOS e ASSISTA AOS VIDEOS: SAUDACOES EM INGLES

REGISTRAR O QUE

e https://www.youtube.com/watch?v=DGvhHCn72E0&feature=youtu.b
APRENDEMOS:

€

AS CORES EM INGLES:
https://www.youtube.com/watch?v=F4cNXNrmn34&feature=youtu.b
e

e ATIVIDADE DE COMPLETE AS FRASES DOS
CUMPRIMENTOS.
e PINTE E ESCREVA AS CORES.

e CADERNO DE TAREFA DE CASA E ESTOJO ESCOLAR
CONTENDO LAPIS, LAPIS DE COR E BORRACHA.



https://www.youtube.com/watch?v=DGvhHCn72E0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=DGvhHCn72E0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=F4cNXNrmn34&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=F4cNXNrmn34&feature=youtu.be

Escola:

Data: Turma:

Aluno:

COMPLETE THE WORDS AND PAINT THE PICTURES: {COMPLETE
AS PALAVRAS)

. N, OR I G




SCHOOL: CLASS: TEACHER:

NAME: DATE:

EXERCISE

1) Ligue a primeira coluna com a segunda.

Good morning Qual é o seu nome?
My name is Boa tarde

What is your name? Bom dia

Good afternoon Meu nome é

2) Complete as palavras abaixo com as letras que estdo faltando.

G__0OD AF_E__N__ON
W__AT IS VY_UR N_M__

__00D MO__N__NG

Y . __AME IS (Coloque seu nome)
TJILHKORQFGXVNMEKU| 3) Procure as
GLHGOOD -MORNTINGL| palavras abaixo
GUFYNYHFQASDFGHJ| no caga-palavra
OHNGHTGNFVBHRDSR| emINGLES.
OJSTFSOAAECEDIKRSEG
DYWHXEQMGASDFGHTJ

B ELZEWET NH G b en| |Foedattemoon
BNRQAYGIFRVBHUIY U|l 6oodmorning
YHGEDQILLCVGEAMLHG| Name
EJGOOD - AFTERNOON
CVRTYHERSDVGHUJ K L| 6ood-bye

BANCO DE PALAVRAS:

GOOD MORNING: BOM DIA GOOD AFTERNOON: BOA TARDE

GOOD EVENING: BOA NOITE GOOD NIGHT: BOA NOITE GOOD BYE: TCHAU
WHAT IS YOUR NAME?: QUAL E O SEU NOME? MY NAME IS... MEU NOME E...




SCHOOL: CLASS: TEACHER:

NAME: DATE:

COLORS

BLUE [RIE
LK (PUINIAS
ORMNEE BILACL

EXERCISE
1) Escreva em PORTUGUES as cores abaixo.
BLUE - RED -
YELLOW - PINK -
ORANGE - BLACK -

2) Reescreva as cores abaixo em INGLES.

AZUL - VERMELHO -
AMARELO - ROSA -
LARANJA - PRETO -

BANCO DE PALAVRAS:
BLUE - AZUL RED - VERMELHO YELLOW - AMARELO

PINK = ROSA  ORANGE - LARANJA BLACK - PRETO




